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Programa Full Stack Python
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PREPARATE PARA
INICIAR EN EL MUNDO DE LA TECNOLOGIA

Con Enyoi, aprende desde cero habilidades en programacion y
tecnologia. Capacitate con proyectos prdacticos, mentores
expertos y una metodologia que conecta tu formacién con
oportunidades laborales en el sector digital.
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MODULO 0: METODOLOGIAS AGILES

Horas de

Semana del curso Contenidos trabajo

asincrénico

1 Reglas de juego Explicacion de contrato 0,5

cComo ingresar al campus virtual?
cComMo cambiar mi contrasena?

1 Introduccién a plataforma enyoi Area personal 0,5
¢Qué encuentro en un curso?

Calificaciones

Visual Studio Code e instalacién de
1 Intalacion de software requerido 0,5
extensiones

Descomposicion de problemas
1 Desarrollo del pensamiento logico  Pensamiento logico y condicional 1

Acertijos y juegos de légica

cQueé es Software?
1 Conceptos basicos £Qué es un sistema? 0,5

¢Qué es ser desarrollador web?

Origen de Agile (Manifiesto Agil).
Diferencias entre metodologias
tradicionales (cascada) y metodologias
) agiles.
1 Metodologias agiles o - . 05
Principios del Manifiesto Agil: Valor a las
personas, productos funcionales,
colaboracion con el cliente, y respuesta al

cambio.

Roles y responsabilidades dentrode un
equipo Scrum.

1 Scrum 0,5
Ceremonias de Scrum.

Ccomo planificar y gestionar Sprints.

Creacion de un tablero Kanban y definicién
de columnas.

1 Kanban 0,5
Identificacion de cuellos de botella y

optimizacion del flujo.

Adaptacién de eventos de Scrum ala

virtualidad.
: Practicas Agiles para Equipos Herramientas para la gestion agil de oF
Remotos proyectos (Trello, Jira, Miro). '

Comunicacion efectiva en equipos agiles

remotos.
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MODULO 1: FUNDAMENTOS DE
PROGRAMACION Y BASES DE DATOS

Horas de
Semana Horas de trabajo Intensidad
Sesion # Contenidos trabajo

del curso sincrénico Horaria Total
asincrénico

Induccion Enyoi
Presentacion del coach y cronograma
Presentacion inicial del proyecto

integrador - Sprint 1

£Qué es un lenguaje de programacién?
£Qué tipos de lenguajes existen?
Variables
1 2 Tipos de datos 2 2 L
Operadores loégicos
Estructuras de control de flujo
Estructuras de datos
£Qué es un algoritmo?
1 3 Pensamiento algoritmico 2 2 4

Tipos de algoritmos

2 4 Pruebas y depuracion de algoritmos 2 2 4
cQué es la POO?
Objetos

2 5 2 2 4

Propiedades y métodos
Constructores

¢Coémo usar los métodos de un objeto?
Herencia

Polimorfismo

Inyeccion de dependencias

sQué es el levantamiento de
requerimientos?

Tipos de requerimientos (funcionales y no
funcionales)

Técnicas basicas de recopilacion
(entrevistas, encuestas, focus groups)

Documentacion basica (casos de uso,

historias de usuario)
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Horas de
Semana Horas de trabajo Intensidad
Sesion # Contenidos trabajo
del curso sincrénico e Horaria Total
asincrénico

Introduccion a bases de datos
3 8 Tipos de bases de datos 2 2 B
Modelos de bases de datos

Introduccién a SQL

3 2 2 4
SQL Server
Manipulacion y modificacion de datos con
4 10 2 2 4
sQL
4 n Tablas 2 2 4
4 12 Restricciones y desencadenadores 2 2 4
5 13 Optimizacion de consultas 2 2 4

Seguridad y control de acceso

Entrega del proyecto integrador - Sprint 1
5 15 Sprint Review Meeting 1 2 2 4

MODULO 2: FRONTEND

Horas de
Semana del Horas de trabajo Intensidad
Sesion # Contenidos trabajo

curso sincrénico Horaria Total
asincrénico

Presentacion de los contenidos del modulo y
cronograrma
Presentacidn inicial del proyecto integrador -
1 1 Sprint 2 2 2 4
Historia de la web
SComo funciona la web?

URL - Deminio - Hosting - Protocolo HTTP - DNS

£Como funcionan los navegadores?
1 2 Servicios y servidores web 2 2 4
Paginas estaticas vs. Paginas dindmicas
IDE - Editor de codigo
Configuracion del entorne de trabajo

Concciendo el inspector de elementos

Anatermia de una pagina web - dQué es HTML?

Index HTML y estructura basica
Anatomia de las etiquetas
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Semana del

curso

Sesion #

10

12

13

Contenidos

¢Qué es CS5?

Reglas de CSS

Propiedades CSS

Modelo de caja

Unidades de medida

Propiedad position

Propiedad display

Variables CSS

Flexbox

Grid layout

Responsive Web Design

Arquitectura BEM en CS5

Introduccién a preprocesadores (SASS)
Preprocesadores SASS - Configuracion
Preprocesadoras SASS - Reglas
Preprocesadores SASS - Nesting

Daily Sprint Meeting

£Qué es un sistema de control de versiones?
Beneficios de usar control de versiones
(historial, colaboracién, revertir cambios).
Diferencia entre sistemas de control de
versiones centralizados y distribuidos.
Instalacion de Git

Configuracion inicial de Git (git config):
Nombre de usuario (git config --global
user.name), Correo electrénico (git config --
global user.email), Alias Gtiles y configuracion
de editor.

gitinit: Inicializar un repositorio.

git status: Ver el estado de los cambios.

qit add: aAnadir archivos al area de
preparacion (staging).

git commit: Confirmar cambios con mensajes
descriptivos.

Diferencia entre el area de trabajo, staging, v
el repositorio.

Trabojando con Repositorios:

git clone: Clonar un repositorio remoto.

git pull y git fetch: Sincronizar cambios desde
el repositorio remaoto.

git push: Enviar cambios locales al repositorio

remoto.

Horas de trabajo

sincronico

Horas de

Intensidad
trabajo
e Horaria Total
asincrénico

2 4

2 4

2 4

2 4

2 4

2 4

2 4

2 4

2 4
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Horas de
Semana del Horas de trabajo Intensidad

Sesion # Contenidos trabajo
curso sincrénico Horaria Total
asincrénico

Concepto de ramas y su importancia en el
desarrollo de software.
git branch: Crear y listar ramas.
git checkout y git switch: Moverse entre ramas.
git merge: Combinar cambios de una rama en
otra,

5 15 Estrategias de trabajo con ramas: flujo de 2 2 4
trabajo feature-branch.
£0Qué es un conflicto en Git?
Como identificar y resolver conflictos durante
un merge.
Buenas practicas para evitar conflictos
comunes,

LItErencia entre Git y GitHUD.
Crear una cuanta y explorar la interfaz de
GitHub.
6 16 Creacion de un repositorio en GitHUb y 2 2 L
conexion con un repositorio local,
Configuracién de git remote para conectar un
repositorio local a GitHub.
Fork y Pull Request:
£Qué es un fork y cudndo usarlo?
Creacion de un fork de un repositorioy
6 17 clonacion del mismo. 2 2 L
£Qué es un pull request y cudl es su proposito?
Crear y gestionar pull requests en GitHub.

Discusion y revision de codigo en pull requests.

Creacién y gestidn de issues para reportar
bugs o solicitar nuevas funcionalidodes.

6 18 Uso de labels y milestones para organizar 2 p 4
tareas.

Gestion de proyectos utilizando el tablero de

19 éPor qué usar Javascript? - Estandar ECMA 2 2 4
7 20  Elementos de unlenguaje de programacion 2 2 )
2 Variables y estructuras 2 2 <

Operadoras: Asignacion, comparacion y
matematicos

23 Estructuras de control 2 2 4

24  Meétodos con Strings 2 2 )
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Horas de
Semana del . Horas de trabajo Intensidad
Sesion # Contenidos trabajo
curso sincrénico e Horaria Total
asincronico

25  Métodos Arrays 2 2 4

26 DOM - Manejo del DOM - Hosting 2 2 <

9 27 Intreduceion a API REST 2 2 o
10 28 Animacicnes en Javascript 2 2 4
10 29 Herramientas de despliegue 2 2 4
Sprint Review Meeting 2 4

Horas de
Semana del Horas de trabajo Intensidad
Sesion # Contenidos trabajo

curso sincrénico Horaria Total
asincrénico

Presentacion de los contenidos del moduloy
cronograma

Presentacion inicial del proyecto integrador -
Sprint3

Conceptos basicos de |A

Principales dreas delala

Aplicaciones actuales dela 1A

Etica y desafios en la 1A

1 2 IA para generacion y revision de codigo 2 2 4

1A enla autormatizacién y robética
1 3 Sistermnas de recomendacion y personalizacion 2 2 4

Futuro de la Inteligencia Artificial

Sintaxis basica, variables y tipos de datos

2 4 Condicionales, ciclos While y For 2 2 4

Manejo de Excepciones y Funciones

Intreduccion a las Estructuras de Datos en
Python

2 5 £Qué son las Listas, Tuplas, Sets y Diccionarios? 2 2 4
Métodos de manipulacién de Arreglos y Listas

£Qué son los Arreglos y Listas vinculadas?

&Qué son las Pilas y Colas y sus aplicaciones?
&Qué son los arboles binarios y algoritmo de
bldsqueda?

Recursividad

Expresiones regulares en Python

£Qué son las Decoradoras yLambdas?
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Horas de
Semana del Horas de trabajo Intensidad
Sesion # Contenidos trabajo
curso sincrénico Horaria Total
asincrénico

Conceptos basicos
AQué esPIP?
Preparar un Ambiente Virtual
£Qué es Django y para que se usa?
Instalacién De Django
Creacion de un proyecto y aplicacion
Conceptos basicos de modelos y vistas
Plantillas y URL patterns
Modelos y Bases de Datos
Definicion de modelos

3 8 Migraciones en Django 2 2 4
Adrninistrador de Django

Consultas y filtros en modelos

Vistas y Templates
Creacion de vistas basadas enfunciones y
3 9 clases P 2 4
Enrutamiento de URLs
Plantillas avanzadas y harencia
Manejo de formularios en Django
4 10 Conexion a la base de datos 2 2 4
Credacion de entorno de prueba
Cregcion de contenedor en Docker
Autenticacion y Autorizacion
Sisterna de autenticacién de Django
Dacoradores y middleware para autorizacion
Personalizacion de modelos de usuario
4 12 Implementacién de grupos y permisos 2 2 4
Middleware
APIREST con Django Rest Framework (DRF)
Instalacién y configuracion de DRF
5 13 Creacion de AP| basica convistas basadas en 2 2 4
clase
Serializacion de datos en DRF
Autenticacion y autorizacién en API
Pruebas unitarias en Diango
Integracién de Bootstrap
5 15 Uso de AJAX para actualizaciones 2 2 4
asincronicas
Optimizacion de consultas y rendirmiento
Configuracion del entorno de produccion
Despliegue en plataformas pablicas (Nginx o

apache)
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Horas de
Semana del Horas de trabajo Intensidad
Sesion # Contenidos trabajo
curso sincrénico e Horaria Total
asincrénico

Daily Sprint Meeting 2 4

Django Middleware y Sefiales
& 18 Creacion de middleware personalizado 2 2 4

Uso de sefiales para eventos del sistema

Integracién con servicios de terceros

Desarrollo de tareas programadas con Celery

Exploracion de Djongo CMS para desarrollo de

7 20 sitios complejos 2 2 4
Integracion de DRF en proyectos existentes
Construccion de una APl avanzada con DRF

7 a2 Serializacion de datos en DRF 2 2 4
Autenticacion y autarizacion en API
Seguridad en aplicaciones Django

8 22 Implementacion de funcionalidades 2 2 4
avanzadas
Pruebas integrales y debugging

8 23 Optimizacién de consultas y rendimiento en 2 2 4

APIs

Intreduccion a React

Instalacion y configuracion del entorno de
desarrollo

Directorio de trabajo

Componentes en React

React Props

Ciclo de vida de un componente

9 26 Hooks de efectos y estado (useEffect y 2 2 4
useState)
React Events

9 27 Eventos personalizados 2 2 4

Desestructuracion de props y state

React Hooks basicos: useState y usekffect

10 28 React Hooks avanzados: useContext y 2 2 4
useReducer
React Router DOM

10 29 2 2 4
Navegacion dindmica
React Forms con Formik

10 30 2 2 4

Validacion de formularios con Yup

Peticiones con Fetchy Axios
n a . . 2 2 4
Manejo de errores y loading states
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Semana del

Curso

Sesion #

Horas de trabajo
Contenidos

sincrénico

Probando nuestro codigo

£Qué son las pruebas unitarias?

Herramientas para ejecutarlas

Sprint Review Meeting 3

Horas de
Intensidad
trabajo
Horaria Total
asincrénico
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i CONTACTANOS!

) +57 310 4361149 0O) enyoico

d* enyoico @ WicislVellele

>0

En enyoi creemos que la educacion en tecnologia debe estar al alcance de todos. Por eso, nuestro
proposito es formar personas con habilidades prdcticas y demandadas, conectdndolas con oportunidades
reales en el mercado laboral. Trabajomos cada dia para cerrar la brecha entre aprendizaje y empleo,
impulsando a nuestros estudiantes hacia un futuro lleno de posibilidades. Queremos ser tu aliado en este
camino, brinddndote las herramientas y el acompafiamiento necesario para crecer profesionalmente.
iConfiamos en ti y en lo que puedes lograr con nosotros!


http://www.enyoi.co/
https://www.instagram.com/enyoi.co/
https://wa.me/573104361149
https://www.tiktok.com/@enyoi.co

